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 Las Reglas Del Juego Big6 


El juego es para 2 a 6 jugadores y se puede jugar en equipos. El juego comienza con todos los pedazos de los jugadores en “COMIENZO.” Para determinarse quién va primero, cada jugador tira el dado. El rodillo más alto va primero. El jugador con el rodillo más bajo guarda la cuenta. El juego se mueve a la izquierda del jugador. 

1. El primer jugador debe contestar a una tarjeta correctamente. El jugador a la derecha lee las pregunta. 

2.  Si el jugador contesta a la pregunta correctamente, ruede el dado y mueva ese número de espacios en el camino EXTERNO. Para cada respuesta correcta da el jugador el número de puntas en la tarjeta. Scorekeeper inscribe la cuenta en categoría correcta en el scorecard y ponga la tarjeta afuera del la pila.

3. Si el jugador no contesta correctamente a la pregunta, el/ella no rueda el dado o mover su perno y jugador debe esperar hasta la vuelta siguiente para tratar otra vez. Ponga la targeta en fondo de la pila. El juego continúa a la izquierda.

4. Los jugadores pueden ganar o perder puntas en los espacios especiales impresos en la tarjeta del juego. Las puntas se agregan o se restan de la categoría apropiada en el scorecard. 

5. Cuando el jugador termina el primer regazo alrededor de la tarjeta en el camino externo, la tuerca se agrega al perno. El juego continúa moviendo el pedazo del juego alrededor del camino INTERNO.

El juego se puede jugar de diversas maneras que afecten cómo se gana el juego:

1. El primer jugador para circundar a la tarjeta puede moverse dos veces en el cuadrado terminado asignación y ganar el juego. El juego estará terminado. 

o

2. Los jugadores pueden jugar para una longitud del tiempo. Después, el jugador con la cuenta más alta gana. 
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